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¿Puedes adivinar?



2



3

	Tess:	 Vamos a jugar un juego de adivinanzas.

	 Liz:	 Déjame adivinar.

	Tess:	 Bien. Estoy pensando en algo.

	 Liz:	 Me tienes que dar una pista.
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	Tess:	 No lo puedes probar.

	 Liz:	 No puede ser un limón. Puedo probar un limón.
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	Tess:	 No lo puedes oler.

	 Liz:	 No pueden ser mis calcetines limpios. Puedo olerlos.
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	Tess:	 Te puede ayudar a volar un papalote.

	 Liz:	 ¿Podría ser mi abuelo? El me ayuda a volar mi papalote.
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Tess:		 Lo sé. Pero tu abuelo no es la respuesta.

		  Aquí está otra pista. Lo puede hacer mover.
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	 Liz:	 Podría ser Dexter. Puedo hacer mover a Dexter.
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	Tess:	 No es eso tampoco. ¿Quieres otra pista?

	 Liz:	 ¡ Creo que la necesito!

	Tess:	 Lo debes mantener limpio.

	 Liz:	 Tiene que ser Dexter. Yo lo mantengo limpio también.
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	Tess:	 Esto es algo de lo que no puedes prescindir.

	 Liz:	 Ese es Dexter. Somos cuates.
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	Tess:	 Ni siquiera lo puedes ver.

	 Liz:	 ¡ Jah! ¡ Tienes razón! No es Dexter. Yo puedo ver a Dexter.

	Tess:	 Está por dondequiera. ¿Ahora lo puedes adivinar?

	 Liz:	 Esto es difícil. Déjame pensar.
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	 Liz:	 No lo puedes probar, oler y no puedes vivir sin él.

		  Pero lo usas para volar un papalote y necesitas mantenerlo 	

		  limpio. ¡ Ya sé! ¡ Es el aire!

	Tess:	 ¡ Caray! Lo adivinaste.
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