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Pat puede acampar

jUsen estas actividades sencillas para divertirse leyendo juntos!

Ir a una Caceria de Palabras

Digale a su hijo que iirdn a una caceria de palabras! Escriba la
palabra have en una hoja de papel y pidale a su hijo que la lea.
Pidale a su hijo que busque en la historia para cazar la palabra
have. Haga una marca de verificacion junto a la palabra en el
papel cada vez que su hijo encuentre have. Repita estos pasos
con las palabras my y can. éQué palabra se encuentra con mas
frecuencia en la historia? iEsa es la palabra que gana la caceria!

Decidir qué ropa usara

Repasen la pagina 3 de la historia. Hablen acerca del mapa en la
imagen. éQué es lo que ven en el mapa? éQué significa la linea
roja? ¢COmo usa Pat el mapa?

Ayude a su hijo a hacer un mapa de su vecindario. Incluya su
casa y otros puntos de referencia que conoce su hijo. Después
haga que su hijo dibuje una linea roja desde su casa al punto de
referencia. Usando el mapa, salgan a caminar. Haga que su hijo
le dé las instrucciones al punto de referencia. Busquen mapas en
otros pargues o areas de juego que visiten.

Decidir qué ropa usara

Miren la imagen en la pagina 2. Ayude a su hijo a volver a leer
la pagina. Después pregunte: ¢Qué es lo que Pat necesita para
acampar? Inste a su hijo a mirar a Pat cuidadosamente. éCodmo
se viste Pat que lo ayudara para acampar? Las mangas largas
v la gorra lo mantendran seguro contra piquetes de insectos y
sarpullido. ¢Cémo le ayuda el reloj a alguien que va a acampar?

Pidale a su hijo que se cambie de ropa a ropa que usaria para
acampar. Haga que su hijo le expligue por qué escogid esa ropa.

© Waterford Institute, Inc. All rights reserved.

Escrito por Cynthia Belnap

Ilustrado por Chelsea Trousdale
y Melinda Davidson

Traducido por Daisy Bratcher

Heisona @
El estd sobre un a

5

Pdgina 5

s Waterford.org

- CURRICULUM


https://resources.waterford.org/books-prek-2-/3221/3221.pdf

